Subprogramul suma are doi parametri, a si b, prin care primeste cate un numar natural din intervalul
[1,10%]. Subprogramul returneaza suma divizorilor naturali comuni lui a si b.

Scrieti definitia completa a subprogramului.

Exemplu: daca a=20 si b=12, atunci subprogramul returneaza valoarea 7 (1+2+4=7).

Numim rotire spre stanga a unui cuvant format din cel putin trei litere operatia prin care prima sa litera
se muta la final, iar toate celelalte litere se muta cu o pozitie spre stanga.

Exemplu: in urma rotirii spre stanga a cuvantului ilumina se obtine cuvantul luminai.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text
de tipul mentionat mai sus si il transforma in memorie prin rotirea spre stanga a fiecarui cuvant al sau
format din cel putin trei litere, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul
nu exista, daca in text nu exista niciun cuvant de cel putin trei litere.

Exemplu: pentru textul un palc mic de scolarite ilumina sala

se afiseaza pe ecran un alcp icm de colarites luminai alas

Un sir finit se numeste palindromic daca parcurgandu-l termen cu termen, de la stanga la dreapta sau
de la dreapta la stanga se obtine acelasi sir de valori.

Exemplu: sirul 12, 13, 16, 13, 12 este palindromic.

Fisierul bac.in contine un sir de cel mult 10° numere naturale din intervalul [1,10°], separate prin
cate un spatiu. Se cere sa se afiseze pe ecran mesajul DA, daca numerele din sir pot fi rearanjate, astfel
incat sa formeze un sir palindromic, sau mesajul NU in caz contrar. Proiectati un algoritm eficient din
punctul de vedere al timpului de executare.

Exemplu: daca fisierul contine numerele 100 30 100 30 500 30 30

se afiseaza pe ecran DA

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia.
b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.



