Test informatica Nr. 2

Cerinta nr. 1

In declararea de mai jos, variabila p memoreaza in campul x abscisa, iar in campul y ordonata
unui punct din planul xOy. Daca punctul se afla pe cel putin una dintre axele de coordonate,
care dintre expresiile de mai jos are valoarea 1?

struct punct
{float x;
float y;
i p;
a)  pXFp.y== ¢)  Xxptyp—
b)  (px==0) && (p.y==0) d eE==0) |l (p(y)==0)

Cerinta nr. 2

Cum se poate accesa prima literd a denumirii unui material ale carui caracteristici sunt
memorate in variabila m, declaratd mai jos?

struct material

{ char denumire[20];

int pret;

} m;

a) denumire.m[1] C) material.denumire[ 1]
b) m.denumire[0] d) m->denumire[0]

Cerinta nr. 3

Stiind ca fiecare dintre variabilele varl, var2 memoreazd numele si nota cite unui elev in
forma data de declararea urmatoare, indicati care dintre urmdatoarele instructiuni determind, in
urma executarii, memorarea in variabila realad m a mediei aritmetice a notelor celor doi elevi.

struct elev {
char nume[30];
float nota;
}varl, var2;
a) m=(varl+var2).nota/2; c) m=(varl.nota+var2.nota)/2;

b) m=varl.nota+var2.nota/2; d) m=nota(varl-+var2)/2;



Cerinta nr. 4

Ce se va afisa In urma executarii secventei urmatoare, in care variabila ¢ memoreaza un sir cu
cel mult 20 de caractere, iar i este o variabild de tip intreg?

char c[21]="trandafiri",*p;
for(i=0; i<strlen(c); i=i+1)
{ p=strchr(c, 'd");

cout<<p-c; }

Raspuns: 4444444444 (cifra 4 se repeta de 10 ori, cate litere are cuvantul trandafiri)

Cerinta nr. 5

Variabilaieste de tip 1Intreg, iar variabilas permite memorarea unui sir cu cel
mult 50 caractere. Scrieti ce se afiseaza pe ecran In urma executarii secventei urmatoare.

strepy(s, "anemone");
cout<<strlen(s);
for (i=0; i<strlen(s); it++)
if (strchr("aeiou", s[i])!=NULL)
s[i]="%";

cout<<s;

Raspuns: 7%n%m%n%

Cerinta nr. 6

Ce se va afisa in urma executarii urmatoarei secvente de instructiuni?

char t[]="Eminescu",c;
for (int x = 0; x <strlen(t)-1; x++)
{
for (int y = x+1; y <strlen(t); y++)
if(tly]<t[x])
{ e=tly]; tly]=tlx]; t{x]=c;}
}

cout<<t;

Raspuns: Eceimnsu




Cerinta nr. 7

Variabila s poate accesa un sir de cel mult 20 de caractere, variabila aux este de tip char, iar
celelalte variabile sunt de tip intreg. Indicati sirul accesat prin intermediul variabilei s in urma
executarii secventei de mai jos.

strepy(s, "AMERICA");
i=strlen(s)-1; j=3;

while(j5>=0)

{ aux=s[i]; s[i]=s[i-j]; s[i-j]=aux;
i=i-j; j=j-1;

}

Raspuns: AAEMICR

Cerinta nr. 8

In secventa alaturata, variabila x memoreaza un sir de caractere, iar toate celelalte variabile
sunt de tip intreg.

strepy(x, "Romanial(0");
k1=strlen(x); k2=0;
for (i=0; i<strlen(x); i++)
if( x[i]>='0" && x[i]<='9")
k2=k2+1;

Ce valori au variabilele k1 si k2 dupa executarea secventei? Scrieti valorile in ordine, separate
prin exact un spatiu.

Raspuns: 9 2

Cerinta nr. 9

Care vor fi valorile afisate dupa executarea secventei de program de mai jos?

char s1[20]="geografie", s2[20]="istorie", s3[20]="biologie";
if (strlen(s1)< strlen(s2))

strcat(s3,s1);
else

strcat(s3,s2);

cout<<s I <<''<<g2<<" '<<83;

Raspuns: geografie istorie biologieistorie




