
Cerință: 

 

Definiți o structură numită Carte care să cuprindă următoarele informații: 

 titlu – șir de caractere, dimensiune 50 

 autor – șir de caractere, dimensiune 40 

 editură – șir de caractere, dimensiune 20 

 an apariție – număr întreg 

 număr pagini – număr întreg 

Scrieți un program care citește și afișează informații despre n cărți. 

 

Rezolvare: 

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

 

struct Carte 

{ 

    char titlu[50], autor[40], editura[20]; 

    int an_aparitie, nr_pagini; 

}; 

 

int n; //declaram numarul de carti 

Carte v[20]; //declaram un tablou unidimensional cu elemente de tip Carte 

 

int main() 

{ 

    cout<<"Introduceti numarul de carti (<=20) "; 

    cin>>n; //citim nr de carti, n<=20 

    cin.get();  //pentru a elimina caracterul '\n' ramas in flux 

 

    for(int i=0; i<n; i++) 

    { 

        cout<<"Titlu "; 

        cin.getline(v[i].titlu, 50); 

        cout<<"Autor "; 

        cin.getline(v[i].autor, 40); 

        cout<<"Editura "; 

        cin.getline(v[i].editura, 20); 

        cout<<"An aparitie "; 

        cin>>v[i].an_aparitie; 

        cout<<"Numar pagini "; 

        cin>>v[i].nr_pagini; 

        cin.get(); //pentru a elimina caracterul '\n' ramas in flux 

        cout<<endl; 

    } 

 



    cout<<endl; 

    cout<<"Afisam cartile citite "<<endl; 

    cout<<endl; 

 

    for(int i=0; i<n; i++) 

    { 

        cout<<v[i].titlu<<endl; 

        cout<<v[i].autor<<endl; 

        cout<<v[i].editura<<endl; 

        cout<<"anul "<<v[i].an_aparitie<<endl; 

        cout<<v[i].nr_pagini<<" de pagini"<<endl; 

        cout<<endl; 

    } 

return 0; 

} 

 


